Instrukcja tworzenia krzyzowki w programie LODASTAR

1. Z paska polecen wybieramy NEW

‘B lodeStar 4.0

|Fie Preview Expord Star inleraclions Tools License Help

lode

Select File - Fow to choose a temglate for your new project.

Click on Geting Staried for a guide on how to get started.

2. Kolejnie z listy wybieramy Template (szablon) o nazwie Crossword.star nastgpnie
klikamy OK

Star Interaction Templates

|| Star Interactions
------ ® Challenger star
------ # Caoncentration.star

Crossword star
------ # FlashCards star
------ # Presenter star
------ # SlideShowe star
------ # Timeline.star
------ # WishCuest star

-LI..

Single-click on template to learn
ghout it. Double-click to turn it
itita a project.




3. Po kliknigciu OK. przechodzimy do kolejnego okna, w ktorym podajemy nazwe
krzyzowki 1 klikamy przycisk Create Project

‘¥ Download Helper

Place Into Project Folder

Step One: Mame your Project

Step Two: Click on the Create Froject button.

Project Name: ¥ Open Project

EHDj a Krevzduwka

Cwerall Conversion Progress

| Create Project




4. W oknie tym znajduja si¢ informacje w wersji (anglojezycznej) jak w podstawowy
sposob krok po kroku utworzy¢ krzyzoéwke. Przechodzimy dalej klikajac przycisk

lode/Star ™

Star Interaction® - Crossword
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5. W Oknie tym mozemy odznaczy¢ pole Include Frame wowczas krzyzowka nie bedzie
posiada¢ obramowania lub wybra¢ obramowanie.

io0e/Star”

By default this interaction has a frame around it If you would like this frame
omitted, uncheck the "Include Frame" option,

¥ Include Frame

Click here

for Newsletter

klikamy
dalej



6. Przechodzimy do okna, w ktorym tworzymy pytania do krzyzowki

YWord:

Eit

Hint:

Majmniejsza jednostka informacdii

Lirk:

e

- pole Word: - wprowadzamy wyraz, ktory bedzie odpowiedzia na zadane pytanie
- pole Hint: - wprowadzamy pytanie
- pole link: - w tym polu mozemy poda¢ adres strony, na ktérej znajdziemy informacje

utatwiajace odpowiedz na zadane pytanie.
- | R . W
7. Po wypekieniu formularza klikamy klawisz

postepujemy do wybranej przez nas liczby pytan.

1 tak w ten sposob

8. Usuwanie pytan za pomoca klawisza G Delete

9. Przechodzenie migdzy pytaniami

10. Aby zapisa¢ nasz projekt wybieramy z paska File / Save lub klikamy

Pliki zostaty zapisane zgodnie z ustawieniami programu w katalogu C:\Program
Files\lodeStar\Projects

11. Kolejnie klikamy do momentu

Dalej T



pojawienia si¢ kolejnego okna, w ktorym wybieramy przycisk Start. Z podanych pytan 1 haset
zostanie wygenerowana krzyzowka. Klikajac na przycisk Choose This Crosssword mozemy

wybra¢ uktad krzyzéwki za zmiang uktadu odpowiadaja: —_

Zmiana uktadu mozliwa przy dostatecznie wigkszej liczbie haset.
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12. Aby umies$ci¢ nasza krzyzowke w zasobach Class Servera nalezy skorzysta¢ z funkcji
eksport

13. Z paska wybieramy Eksport / Create Export File w ten sposob uruchomili$my kreator
do wyeksportowania

¥ lodeStar 4.0

File  Prewview | Export  Star Interactions Toolz  Licenze  Help

Create Export File

Tranzfer Project to Website (FTP)




14. W oknie wskazujemy katalog, w ktorym znajduje si¢ nasz projekt i klikamy NEXT
.l.'l Export [5_(|

Select Project

By default, we've selected the current project to export.

Folder: Select & Folder

'E:‘-.Prn:ugram Filez'lode3tar\Projects\Moja super Erzvowka
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15. W nastgpnym oknie wskazujemy folder, do ktorego zostanie wyeksportowany plik
Domyslnie pliki zapisywane sa na dysku C:\Program Files\LodeStar\Exports, kolejnie,
klikamy NEXT

II.'J E'Kpﬂl't rgl
Select the Destination for Your Export

We've selected a parent folder for wour exports. To choose a different location, use
the 'Select a Folder' button to zelect the parent folder where you would likke to create

vour export folder

Folder: Select a Folder

?E:HPngram Files\lodebtar\Exports




16. Nastepnym oknie wpisujemy nazwe folderu, ktory zostanie utworzony w miejscu
wczesniej przez nas wskazanym, czyli C:\Program Files\LodeStar\Exports
Wazne jest, aby nie uzywac polskich znakéw w tworzonej przez nas nazwie folderu!!!

'1.1 Expart @
Create New Folder

By default, we've chozen a name for your new folder. [f this 15 acceptable, chick on
the next button.  If not, type i a new name.

Folder:

Erzyzowka z Informatyki poziom 2

17. Pliki zostana zapisane w podanej przez nas lokalizacji.

X

Py Export

Confirm Destination Folder for Export

The namne of the folder and its location on your hard drive are wisible in the box. [f
this is acceptable, click on the Mext button,  To change the folder, click on the
Baclk button and start owver.

Folder:

[C:yProgram Files)lodeldtar\Exports\Krzyzowka = Informatyki poziom =2




18. Kolejnie podajemy nazwe dla eksportowanego pliku.
'8 Export B
Create New Export File Name

By default, we've chosen a name for your new file name.  [f thig 15 acceptable, click
on the next button. [ naot, type in a new name. Do not add the extension.

File Hame:

krzyzowka z informatyki

19. W nastgpnym oknie wybieramy typ eksportowanego pliku. Z listy wybieramy IMS (Zip
Format) lub LRM (Microsoft Class Server).
Kolejnie wybieramy przycisk Create Export.

' Export

Male Fxport

step One: Choose the export type from the
commbination box.

LEM (Microsoft Cl: SEFYEL]

Step Two: Click on Create Export tutton. Jar File (Supports File Sharing)

Export File Name:

EI::‘-.Pr-:ugram Filez\lodeitar\Exports\Krzyzowka = informatyki pozion
iz‘akrzyzuw}ia z informatyki

Cvverall Export Progress
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20. W eksportowany przez nas plik mozemy zaimportowac. Po uruchomieniu programu
Class Server wybieramy z paska Plik / Importuj zasob dydaktyczny. Nastgpnie
przechodzimy do katalogu, w ktorym przechowujemy nasz zasob.

Wybieramy typ pliku zip lub xm/.

Opracowal:

Krzysztof Stugocki
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